KOD HAFTASI 2026 - 1-4. SINIF - EKRANSIZ

Cit'a Kart Ver: 30 dakikada
sira, dongu ve ayna

Bir cocuk robot Cit olur, sinif ona kartlarla is yaptirir. Cit kartta ne
yaziyorsa onu yapar, tam olarak onu. Cocuklar 6nce dener, sonra ne
oldugunu gordur, fikrin adini en son duyar.

30 dakika 1-4. sinif Ekran yok S Fikir
bes kisa bélim okumaya yeni baslayan kagit, makas, bant komut, sira, dongu, bakis
da katilir acisi, hata ayiklama

Hazirhlk 10 dk, dersten 6nce

o Kart sayfalarini basin (4 sayfa; renkli olmasi iyi, siyah-beyaz da olur). Kartlari kesin.
e Tahtaya g kart yeri yapistirin (3. sayfa). Kartlar bunlarin Gstiine konacak.
 Bilezikleri kesin: mavi sol el, turuncu sag el. Cit olan ¢cocugun biledine bantla tutturulur.

o Cit posterini (4. sayfa) tahtaya asin.

1-Qit'latanisma 3 dk - komut

Bir gonullt Cit olur ve bilezikleri takar. Tahtaya tek kart koyun: Zipla.
I Sorun: "Cit kac kez ziplayacak?” Sonra Cit karti yapsin: bir kart, bir ziplama.

Cit'a "Simdi ne yapacaksin?" diye sorun. Kartta yazmayan bir sey yaparsa (iki kez ziplamak, el sallamak)
sinif fark eder. Kural climlesini o zaman sdyleyin: Cit kartta ne yaziyorsa onu yapar.

Fikrin adi: komut. Cit'a ne yapacagdini soyleyen kart bir komuttur.

2-Dans 6dk:sira

Tahtaya dansin notasini gizin: alkis - ziplama - alkis. Kartlari siz koyun ama bilerek yanlis sirayla: Zipla -
Alkisla - Alkisla. Cit kartlari sirayla yapsin.

I Cit ilk kartta ziplar. Sorun: "Ne oldu?” Beklenen cevap: "Burada alkis gerekiyordu, Cit zipladi.”
Bir cocuk kartlarin yerini degistirsin, Cit yeniden yapsin. Dans tutunca séyleyin:
Fikrin adi: program. Cit'in yapacagi isleri kartlarla siraladiniz. Buna program denir. Cit kartlar sirayla

yapar.

3.Sekiz ziplama 7 dk- déngii

Yeni gorev: Cit sekiz kez ziplasin. Ama tahtada yalniz li¢ kart yeri var. Cocuklar denesin: li¢ Zipla karti
koyarlar, Cit Ug kez ziplar, bes ziplama eksik kalir.

Sorun: "Ug kart yeriyle sekiz ziplamayi nasil yaptirinz?” Onerileri dinleyin. Sonra Tekrar et kartini
verin.

Zipla kartini Tekrar et kartinin icine koyun, kutuya 8 yazin. Sinif ziplamalari yiksek sesle saysin: "1 ... 8".



Fikrin adi: dongii. Cit iki kartla sekiz is yapti. Ayni isleri birkac kez yaptirmaya dongt denir.
Zaman kalirsa: Tekrar et'in icine iki kart koyun (Alkisla, Zipla) ve 3 yazin. Cit kag hareket yapacak? (6)

4-Aynad 8 dk - bakis agisi
Cit sinifa doniik dursun. Tahtaya tek kart: Saga don (turuncu).

1. "Turuncu eldiveni bulun.” Cocuklar Cit'in turuncu bilegini gostersin. Siniftan bakinca bu el hangi tarafta?

2. "Cit bu eline dogru donecek. Saga doniince sizden bakinca hangi tarafa bakar?” Herkes parmadiyla
tahminini gostersin. Hentiz agiklamayin.

3. Cit donsun. Cogu cocuk sasirir: Cit sinifin soluna bakti.
Kural, en sonda: Cit size bakarken, onun sagi sizin tarafinizdan solda goérundar.

Simdi Cit sinifa sirtini dénsiin ve ayni karti yapsin. Bu kez sadi, sinifin da sadi olur. Cocuklara sirayla Cit'in
arkasina gegip "Cit'in goziiyle” bakmalarini isteyin.

iki turla deneyin: bir turda Sa§a don, bir turda Sola dén. Her turda dnce tahmin, sonra hareket.

S -Hatayi1bul 5 dk- hata ayiklama

Sinifta Cit icin kisa bir yol belirleyin: baslangic noktasi ve birka¢ adim 6tede bir hedef (bir kitap, bir
sandalye). Tahtaya icinde bir yanlis kart olan bir program koyun, érnegin hedef Cit'in sagd tarafindaysa: leri
git - Ileri git - Sola dén - Ileri git.

I Cit programi yapsin. Sorun: "Cit nerede yanlis yola sapti? Hangi karti degistirelim?”
Karti degistiren grup Cit'i yeniden yurutsun.

Fikrin adi: hata ayiklama. Programdaki yanlisi bulup diizeltmek. Yazilimcilar bunu her giin yapar.

Kapanig 1dk

Tahtaya bes fikri yazin: komut, sira, dongl, bakis agisi, hata ayiklama. Her biri icin bir soru sorun: "Bunu
evde nerede goriirsiin?”

e Sira: yemek tarifi, dis fircalama

e Dongl: camasir makinesinin donmesi, sarkidaki nakarat

e Bakis acisi: karsindaki arkadasa yol tarif etmek
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Ogretmene notlar Kod HaFftasi haritasi

¢ Puan ve yarisma yok. Yanlis program bir AB Kod Haftasi 2026, 10-25 Ekim arasinda.
kesiftir; "Ne oldu?” diye sorun, dlizeltmeyi Sinifinizin etkinligini codeweek.eu sitesindeki
¢ocuklar bulsun. haritaya ekleyebilirsiniz; 30 dakikalik bir etkinlik de

* Her ydnergeden sonra bir cocuda "Simdi ne sayilr.
yapacaksin?” diye sorun. Gocuklarin adini ya da fotografini hicbir yerde

e Cit roliini sirayla verin. Utangag ¢ocuklar paylasmaniz gerekmez.
kartlari koyan olabilir.

e Kart adi yaptidi isi soyler. Okumayan ¢ocuk
simgeden ve renkten tanir.
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Bu etkinlik, 7-11 yas icin hazirlanan Yarimada — Fikirler Festivali kodlama oyunundaki gérevlerden uyarlandi. Oyunda
reklam ve hesap yok, internetsiz oynanir; su an magaza oncesi deneme asamasinda. Sorular ve geri bildirim:
destek@heppedu.com - heppedu.com. Bu belgeyi ve kartlari sinifinizda licretsiz kullanabilir ve ¢cogaltabilirsiniz.




